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Sammanfattning

Under de senaste 15 aren har fler an hundra
skateparker byggts i Sverige och annu fler lar
byggas efter att skateboard blir en OS-sport
2020. Skate har manga fordelar men ar en extremt
mansdominerad aktivitet, av Skateboardférbundets
alla medlemmar ar endast ca 20% kvinnliga.
Manga mediala och sociala intiativ har gjorts for
att férandra detta, men det finns inget undersoker
hur skateparker i sig kan gestaltas for att bli mer
inkluderande. Istéllet for att avfarda skate och
skateparker som nagot som endast ar for killar
har vi undersékt hur skateparker kan bli mer
inkluderande med fokus pa fysisk gestaltning.

METOD

Studien ar uppdelad i en kontextstuide och en
workshopdel, studien bygger primért pa den
sistndmnda. Kontextstudien innehaller en kortfattad
redogorelse fér skateboardens potential och
problem, inkluderande miljéer och skateparkers
fysiska gestaltning. Denna del grundar sig framst

i litteraturstudier och en analys av skateparker i
Stockholm.

Workshops

Studiens huvuddel bestar av workshops med tva
fokusgrupper av icke-normativa skateboardakare,

en yngre grupp (10-15 &r) och en &ldre (17+ &r). Till
grupperna soktes tjejer, icke-binara, transpersoner och
andra som inte identifierar sig sig som mén.

For att motverka osynliga maktstrukturer och for
att skapa ett neutralt klimat under workshoparna
var det viktigt att workshoparna inte skulle ledas av
skateboardéakare, framférallt inte av skateboarddkande
mé&n. Workshopmetoden som valdes var darfér enligt
den modell som anvénts i det tidigare projektet
‘Flickrum i det offentliga’. Metoden &r utformad av
specialister inom jamstalld stadsplanering och tar
avstamp i behov, upplevelse och rumslig analys.

Rédatan analyserades med utgangspunkt i
kontextstudien och bearbetades genom att delas in
i kategorier. Tva kategorier f6r materialet som rérde
deltagarnas upplevelser av skateboardakning; ‘Positiva
kénslor' och 'Barridrer'. Det material som handlade om
den fysiska miljon sorterades in i 'Rum’ fér de aspekter
som har att goéra med rumslighet samt mer évergripande
gestaltningsfragor och in i 'Objekt’ f6r det som rérde
sjélva skateobjekten.

RESULTAT KONTEXTSTUDIE
Kontextstudien visade att samtidigt som skateboard
ar en aktivitet med manga fordelar fér utévaren, ar
det ocksa en kultur med héga trosklar. Mycket av de
machoideal som praglat skateboardens historiska
framvaxt lever fortfarande kvar och reproduceras
konstant av skateboardakare och skateindustrin.
Detta ar formodligen varfér skateboard &r sa pass
mansdominerat.

Gallande skateparkers utforming visade kontextstudien
pa att det ar mycket specifik kunskap att bygga
skateparker men att det samtidigt inte finns ndgra som
helst regler eller begransningar for vad en skatepark
kan vara eller se ut. Detta och att skateboard &r en
valdigt mansdominerad aktivitet ar ndgot som inte
namns i riktlinjer.

Nar det géaller inkluderande design ser vi bland annat
att det ofta &r framgangsrikt med multifunktionella
platser, déar flera funktioner av olika karaktar har
programytor bredvid varandra. Det ar &ven mycket
viktigt att inte enbart se till normalanvandarnas
behov i designprocessen utan att dven se till
underrepresenterade anvandargrupper.

RESULTAT WORKSHOPS

Framst forknippade bada fokusgrupperna skate med
positiva kénslor och erfarenheter.

Positiva kdnslor (ett par exempel):

= Frihetskénsla

= Samhorighet/gemenskap

* Inre lugn, avkoppling fran stress och skola
=  Spénning

= Leklust/rorelsegladije

* Inspiration/nyfikenhet

=  Stark sjalvkénsla

Daremot beskrev grupperna ett antal barridrer som ofta
kommer ivagen for de positiva kénslorna.

Barridrer:

= Utstirrad. Manga kénner sig uttittade i
skateparken, vilket kan leda till obehag.

=  Otrygg. En oro beskrivs 6ver att f& saker stulna
eller att bli utsatt f6r jobbiga personer.

= Tréangd. Manga beskriver en kénsla av att vara i
végen och att inte kunna ta plats.

=  Otillracklig. Skateparker anses ofta vara
anpassade for de som redan &r bra vilket leder
till press att prestera och visa att man passar in.

= Utanfér. De flesta deltagarna gar inte till
skateparken pa ordinarie dppettider da man
beskriver en kénsla av utanférskap och kommer
bara pa tjejskaten.

Sammanfattningsvis hade grupperna manga forslag

pa designaspekter som de ansag kan paverka hur
inkluderande en skatepark upplevs. Nedan beskrivs
rumsliga aspekter och aspekter som ror enskilda objekt.

Rum:

* Olika zoner/rumsbildningar. Det bor finnas
zoner dér man kan hénga, 6va och zoner f6r olika
skatestilar. Plats att visa upp sig och vara i fred.

=  Stor yta. Anldggningen bor vara tillrickligt stor
och 6ppen s& man latt kan hitta plats.

= Integrerad anlaggning/multifunktion.
Skateparkens kant bér vara diffus snarare &n
skarp sa att den inte upplevs som en arena.
Anlaggningen bor ha flera anvandningsomraden.

= Bralage. Helst centralt och nara kollektivtrafik.

*  Klubbhus/café. Narvaron av "officiella personer
beskrivs som mycket viktigt fér tryggheten,
speciellt for att vdga dka som nybdrjare.

= Manga akbara sektioner. Det bér finnas flera
“banor” att dka pa inte bara ett eller tva spar.

= Inspirerande och identitetsstark arkitektur.
Anlaggningen bor vara valgestaltad med starka
karktarsdrag som gérna far bryta mot skatens
normkarraktar.

= Tryggt, belyst och befolkat. - Vilbelyst, bra
forvaringslosningar, befolkat men inte utsatt

*  Lummigt och mysigt. Gronska som skapar
mysig kénsla och avskarmar fran insyn.

* Variation av material. Objekt och ytor av olika
material ger helt olika upplevelser och gor olika
ont att falla pa.

* Organiskt, mojlighet att gora avtryck.
Majlighet att paverka rummet, att anvandarna
kan fa platsen att fordndras och véxa organiskt.

* Mojlighet att spela upp musik. Grupperna
beskriver att man far pepp av musik i
bakgrunden nér man &ker skateboard

= Tak/vaderskydd. Framforallt viktigt dar det inte
finns en inomhuspark.

Objekt:

= Gradient mellan enkla och avancerade
objekt. Det bor finnas laga, mellan och héga
kanter och véldigt flacka till brantare ramper och
banks.

* Kreativa och omtolkningsbara objekt. Objekt
bor inte styra hur man “borde” dka utan ge
utlopp for kreativitet.

= DIY. Mgjlighet att bygga egna objekt och
paverka/flytta runt objekt i nya konstellationer.

= Récke att halla i/ rep ovan ramp. Rep i mitten
av ramp eller racke pa platt mark som man kan
halla fast i och 6va som nybdrjare.

RESULTATSDISKUSSION

Generellt kan man konstatera att mycket av
workshopstudiens resultat har likheter med och
kompletterar tidigare studier och riktlinjer fér
inkluderande design som vi tittat pa i detta projekt.
Har blir det dven klart att mycket att den problematik
fokusgrupperna upplever med sin skateboardakning
framférallt grundar sig i sociala normer men att en det
finns en tydlig koppling till rummens utformning och att
rumsliga egenskaper paverkar hur bekvdm man kénner
sig nér man aker skateboard. For att angripa denna
problematik pa annat sétt dn att skapa separata tider i
skateparken fér marginaliserade grupper (ex tjejskate)
sd bor dven skateparker designas for att skapa battre
fysiska forutsattningar for att platsen ska upplevas som
trygg och inkluderande.

Resultaten i denna studie visar pa ett antal
designaspekter som ar viktiga att ha med sig om

man vill skapa bra férutsattningar fér en inkluderande
skatemiljo. Mycket pekar pa att faktorer som
multifunktionalitet, rumslig variation inom platsen,
tillgénglighet, trygghet och karaktérsstark design

ar mycket viktiga i skapandet av en inkluderande
skatemiljo. Daremot &r det viktigt att papeka att
ytterligare studier pa detta &mne bor goéras och med
ett bredare spektrum av underrepresenterade grupper,
samt att varje projekt har sina egna kontextspecifika
férutsattningar. Det finns alltsé ingen universal 16sning
som gar att applicera pa varje projekt.

Det viktigaste ar dock att underrepresenterade
grupper, sdsom tjejer, far vara med i skapandet av
skateparken och att man inte bara tillgodoser behoven
hos normalanvéndarna (killar/mén). | en s& pass
mansdominerad aktivitet som skateboard &r detta extra
viktigt om maélet &r att 6ka inkluderingen inom kulturen.
For att forsékra att nya skateanldggningar designas

fér inkludering krévs att flera grupper involveras i
designprocessen. Den workshopmetod som anvénts i
denna studie kan ateranvéndas i detta syfte.

Gallande riktlinjer for skateparkdesign sa pekar
denna studie pé att det finns ett behov av att uppdatera
dessa med information om inkluderande design.
Svenska riktlinjer saknar den har typen av information
vilket &r problematiskt da riktlinjerna kan hamna i
handerna pa bestallare och kommuner som helt eller
delvis saknar kunskap och forstaelse om skateboard
och skatekultur.
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“With skateboarding entering

the Olympic games in 2020, the
international growth of skateparks is
likely only beginning.”

— Jeff Ihaza, the independent’

1 lhaza, J. (2018). From Brooklyn to the Olympics,
skateparks are booming all around the world.

Inledning

Att bygga skateparker ar populart, bara i Sverige har mer an hundra
anlaggningar byggts de senaste 15 aren. 2020 blir skateboard
dessutom en OS-sport vilket innebar att satsningarna lar bli fler.
Skate har manga fordelar men det finns ett flertal studier som pekar
pa att anlaggningarna anvdnds mest av man och pojkar. Siffrorna
fran Sveriges skateboardférbund visar ocksa att endast ca 20 % av
medlemmarna i Sveriges skateforeningar ar kvinnor. Det finns ménga
mediala och sociala strategier som forsdker angripa detta men har
aven skateparkers fysiska gestaltning en roll i att 6ka inkluderingen
inom skatekulturen?

Trots en tydlig jamstélldhetsproblematik finns det i dagslaget inga riktlinjer for att
skateanldggningar bor gestaltas med ett inkluderande perspektiv. Inte heller finns det
nagra tydliga undersokningar pa hur skateanldggningar kan géras mer inkluderande
genom fysisk gestaltning. Detta gor det svart for bestallare att stélla jamstélldhetskrav
pa skateparkers utformning.

Givet att bade Skatebranschen och Sveriges skateboardféreningar har en kraftig
Overrepresentation av méan bor underrepresenterade gruppers perspektiv synliggdras
fér inblandade aktorer sa att skateparker i framtiden kan utformas fér en bredare grupp.

Syftet med detta projekt &r att utforska skateparkernas fysiska gestaltning med
fokus pa hur de kan bli mer inkluderande®. Malet &r att denna rapport ska bli ett
diskussionsunderlag for branschen och ett steg mot en uppdaterad véagledning for
gestaltning av skateanldggningar.

Studien bygger pa tre delar, den férsta delen dr en kontextstudie av skate,
skateanldggningar och inkluderande rum. Den andra delen av rapporten bestar av tva
uppstkande workshops med icke-normativa skateboardakare i olika &ldrar. Denna del
ger en erfarenhetsbaserad kunskap kring skatandet och rummen, kopplad till specifika
kontexter och erfarenheter. | den tredje delen analyseras materialet fran del ett och tva
och slutsatser och férlag pa rumsliga atgérder tas fram.

* Termen "inkluderande” anvénds férenklat i detta projekt och syftar pa att lyfta fram ett
icke-manligt perspektiv i férsta hand. Andra, for skatekulturen, relevanta utanférskap
sdsom exempelvis funktionsvariation och etnisk tillhGrighet, socioekonomisk status osv
har inte unders6kts inom ramen fér detta projekt. Det &dr viktigt att fértydliga att denna
studie endast beméter en del av diskrimineringsgrunderna’.

1 Diskrimineringsombudsmannen (2019). Diskrimineringsgrunder som skyddas av lagen.



Metod

Metoden som anvénts i detta projekt bestar av tre
delar, kontextstudie, workshops och Analys och slu-
tar i en samlande analys.

KONTEXTSTUDIE

Gallande skate avgrinsades omradet till att
understka skateboardens potential och utmaningar
géallande inkludering. Har anvéndes litteteraturstudier
och i forsta hand valdes svenska artiklar som anséags
relevanta men &ven en del internationell litteratur
anvandes. Kopplat till denna bakgrund gjordes

en kortfattad introduktion till skateparkers fysiska
gestaltning med exempel fran Stockholm for att

ge en forstéelse for hur skateanldggningar kan se

ut. Till kontextstudien gjordes &ven en kortfattad
sammanfattning av forskning kring inkluderande
miljoer samt en kort dragning av gemensamma
ndmnare som varit tydliga i tidigare workshops White
har faciliterat.

WORKSHOPS

For att ta reda pd hur skateparker upplevs av
underrepresenterade grupper inom kulturen
kravdes expertkunskap. Darfor soktes erfarna icke-
normativa skateboardékare till workshopparna, i vart
fall begréansade vi detta urval till icke-min (tjejer,
icke-bindra, transpersoner och andra som inte
identifierar sig sig som méan). For att fa ett bredare
perspektiv gjordes urval fér tva fokusgrupper,

en yngre grupp (10-15 &r) och en &ldre (17+ &r).
Deltagare till fokusgrupperna soktes online via
rattviseférmedlingen och via facebookgrupper for
icke-normativa skateboardakare. Dessutom soktes
deltagare via receptionen i Fryshusets skatepark.

Workshopmetod

For att motverka osynliga maktstrukturer

och for att skapa ett neutralt klimat under
workshoparna var det viktigt att workshoparna
inte leddes av skateboardakare, framforallt inte av
skateboarddkande mén. Workshopmetoden som
valdes var darfér enligt den modell som anvénts

i det tidigare projektet ‘Flickrum i det offentliga’.
Metoden &r utformad av specialister inom jamstalld
stadsplanering och tar avstamp i identifikation av
behov och medskapande. Workshopparna leddes
av personer som har tidigare erfarenhet av att
facilitera workshops och ingen av de som ledde
workshopparna aker eller har ndgon koppling till
skateboard. Dokumentation skedde genom text,
foto och ljudupptagningar efter de medverkandes
godkannande.

1 A Akerman, R. Rubin, (2016). Flickrum i det
offentliga. White arkitekter.

Workshops i flera steg

For att landa i en férdjupad insikt i hur
skateanldggningar kan designas mer inkluderande
kravdes flera steg. Forst och framst var det

viktigt att ge fokusgruppernabaskunskaper om
stadsbyggnadsprocessen, hur riktlinjer kan satta
ramar fér vad som byggs samt vilka méjligheter/
rattigheter grupperna har att paverka vad som byggs.

Darefter 1ag fokus pa att identifiera vilka behov
fokusgrupperna hade. Samtalen och Gvningarna
bdrjade frankopplat skate for att vidga deltagarnas
perspektiv, for att sedan smalna av mot att handla
om behov kopplat till skate. Ambitionen var att
tillgodogora oss deras erfarenheter av skate, vad

som varit utmaningar och nycklar f6r deras skateresa.

Nasta steg var att angripa det fysiska rummet och
hur den fysiska miljon paverkar fokusgrupperna. For
att hamna i konkreta diskussioner gjordes 6vningar
dér deltagarna fick visa bild pa och beskriva den
plats de tycker mest om att &ka skateboard pa.
Darefter analyserades platsen utifrdn vad det var
som gjorde platsen sa bra och vilka dess eventuella
brister var. Slutligen avslutades diskussionerna i ett
bredare samtal kring vad gruppen upplevde viktigt
for att en skateanlaggning ska upplevas trygg och
inkluderande.

ANALYS

Radatan analyserades med utgadngspunkt i
kontextstudien och bearbetades genom att delas

in i kategorier. Tva kategorier fér materialet som
rérde deltagarnas upplevelser av skateboardéakning;
‘Positiva kénslor' och 'Barrigrer’. Det material som
handlade om den fysiska miljon sorterades in i 'Rum’
for de aspekter som har att géra med rumslighet
samt mer 6vergripande gestaltningsfrdgor och in i
'Objekt’ for det som rérde sjélva skateobjekten.

Aterkoppling

Resultatet aterkopplades sedan f6r avstdmmning
med bada fokusgrupperna och hela arbetsgruppen.
Med den yngre fokusgruppen skedde aterkopplingen
muntligen vid en aterkopplingstraff.

Workshopparna leddes av specialister inom jamstélld stadsplanering med tidigare erfarenhet av att facilitera medskapandeprocesser
med underrepresenterade grupper i stadsbyggnadssammanhang. Fokusgrupperna bidrog till studien med sina expertkunskaper som
dels erfarna icke-normativa skateboardékare och dels experter pa skate i allmédnhet.
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Kontext

Skateboard kom till under 1950-talet och har
sedan dess fluktuerat i storlek och ar idag storre
an nagonsin. Fran att ha varit en subkultur med
starka macho-ideal i Kalifornien har det idag
vuxit till att bli en mainstream-aktivitet med
miljontals utévare varlden 6ver. Det mesta talar
for att skateboard kommer att fortsatta vaxa i
framtiden da det fran och med 2020 kommer
att vara en OS-sport, vilket daven innebar att det
férmodligen byggs fler skateanlaggningar'. Pa
allt fler utsatta platser i varlden anvéands ocksa
skateboarden som ett medel for valgérenhet.

ENKELT, FRITT OCH LUSTBASERAT
Skateboardakning beskrivs av médnga som ett fritt,
enkelt och lustbaserat satt att utéva fysisk aktivitet
dér du har stor frihet att hitta och skapa dit eget
satta att dka skateboard pa®**. Man kan sédga att
det ar en kreativ interaktion med den byggda miljén.
Det ar ett utmérkt komplement till organiserad idrott
utan tider och regler och ocksé ett satt att upptacka
stéder pa. Utdver kopplingen till staden och den
byggda miljon, finns det starka relationer till andra
kreativa omraden som film, konst, musik och ger
darfor manga mojligheter till utlopp bade fysiskt och
kreativt. P4 grund av sin sérart och sin koppling till
kultur har aktiviteten en stor potential att satta unga
personer i rorelse som kanske inte intresserar sig for
vanliga idrotter®.

Nagra fordelar med skate

= Skate &r en fysisk aktivitet och bidrar till folkhédlsan

= Skate kan fungera som komplement till
organiserad idrott utan tider och krav

= Skate kan skapa ovédntad kontakt och
grédnséverskridande méten i staden

= Skate kan genom de inkluderande intiativ som
finns, skapa en platform for sociala varden

= Skate kan aktivera otrygga och bortglémda platser

= Skatekulturen kopplar an till kreativa omraden som
film, konst och musik och manga ser skate som en
livsstil.

= Skate kan inspirera andra grupper att interagera
med det offentliga rummet

1 lhaza, J. (2018). From Brooklyn to the Olympics,
skateparks are booming all around the world.

Se workshopstudie, sid 17

Angner, F. (2017). Skateboard urbanism. SLU.
Uppsala.

4 Hallman, B. (2015). Skateboard &r det verkligen fér
alla?. Umea Universtitet. Umea.

STOR UTVECKLINGSPOTENTIAL

Da studier frdn Folkhalsomyndigheten visar pa

att unga i Sverige ror pa sig for lite och tydligt

visar pa vikten av fysisk aktivitet kopplat hélsa och
vélbefinnande®, sa har skateboarden potential att bli
ett verktyg i att motverka detta om man lyckas bryta
den kraftiga mansnormen. Lyckas man med det kan
skateboardens alla andra férdelar bli tillgéngliga fér
en bredare grupp och nya uttryck vaxa fram inom
skatekulturen.

Ett exempel pa skateboardens potential ar att
det blivit stort bland flickor i Afghanistan (dven i
andra lander som Kambodia och Sydafrika) genom
vélgoérenhetsorganisationen ‘Skateistan’. Flickor
tillats inte att sporta i Afghanistan men da skateboard
ses som en leksak far tjejerna en mdgjlighet att
aktivera sig fysiskt genom skate. Detta har lett till att
Afghanistan har vérldens mest jamstéllda skatescen
med ca 50% flickor som aker®. Da Afghanistan
inte ar ett land med tidigare tydliga kopplingar
till skatekulturen och dess normkultur visar detta
exempel pa hur skate skulle kunna vara pa andra
stéllen om de existerande ménstren inom kulturen
kan brytas.

Fordelar med storre mangfald inom skate

*  Fler kan fa tillgang till skateboardens férdelar,
exempelvis som ett medel for fysisk aktivitet

= Skatekulturen kan bli mer jamstélld och éppna upp
for fler uttryck och akstilar

= Med fler utbvare blir underlaget for fler
anldggningar stérre, med en stdrre bredd av
anvéndare kan det dven bli stdrre variation i
anlaggningarnas utformning och funktion.

= Med stérre mangfald blir skate motiverbart fér
stdder och kommuner att satsa pa.

5 Folkhélsomyndigheten (2019). Barn och ungas
rérelseménster.

6 Skateistan (2019). Our story. Skatistan.org

Under Isbitarnas sessions skapas separatistiska rum, ddr endast icke-mén far tillgang till skateparken och annars marginaliserade akare
i skatescenen far ta plats och aka obehindrat.

Svenska exempel pa inkluderande
skate-initativ

No limit http://nolimitskate.se/

Isbitarna och Isbitarna + https.//
sthimskatepark.fryshuset.se/event/

tiejskate-mandagar-1800-2100/ https.//

sthimskatepark.fryshuset.se/2018/01/09/

isbitarna-plus-pa-sondagar/

Tésabidarna http://www.bryqgeriet.orq/
skate-malmo/bryqqgeriet-skatepark/tjejskate/

Glitterninjorna https.//www.instagram.com/
team glitterninjorna/

Skate nation http.//skatenation.se/

Hela Sverige Rullar och Hela orten rullar http://
www.helasverigerullar.net/ http.//www.

sverigesskateboardforbund.se/hela-orten-rullar/

Stolta skateboardakare https://www.facebook.
com/qroups/905694359502772/

Internationella exempel pa inkluderande
skate-initiativ

= Skatepal http.//www.skatepal.co.uk/

= Skateistan https.//www.skateistan.orq/

= Free movement skateboarding https://
freemovementskateboarding.com/

= Skateism http://www.skateism.com/

= Unity https://www.unityzines.com/skate-about

= Quit Your Day Job http.//www.quityourdayjobvid.
com/

= Skate like a girl https.//www.skatelikeagirl.com/
= GirlskateUK https://qirlskateuk.com/about/

= The Skate witches https.//www.theskatewitches.
com/




EN KULTUR MED HOGA TROSKLAR

Skate har sedan lange stamplats som en akitvitet
som i forsta hand ar for killar'. Skatevérlden och
forskare har pé senare tid sjélva uppmérksammat
bristen pa inkludering inom skateboarding.

Det ar tydligt att det finns en grundldggande
exkluderingsproblematik inom kulturen®2.

Skateboardkulturen bygger pa att visa upp sig
Skate ar en mycket visuell aktivitet dar man bedéms
efter individuellt uttryck, kreativitet och autencitet.
Akarens trick, rérelser och sa kallade stil ar valutan®.
Har har skateboardens subkulturella macho-

arv tillsammans med patriarkala normer skapat
ramar som man maste passa in i for att bli socialt
accepterad. Passar man inte in och kan prestera
inom de ramar som véxt fram sé varderas man lagt.
Kvinnliga och queera uttryck har historiskt inte varit
uppskattade och det har funnits/finns ett stigma att
franga hetero- och mansnormen. Aven nybérjare har
haft svart att bli accepterade®®.

En mansdominerad aktivitet

| sin doktorsavhandling fran 2005 understryker Asa
Backstrom att skateboard kvantitativt domineras

av man, i vissa observationer har besotkare till
skaterelaterade events uppgatt till ca 95 % méan. Har
konstaterar hon &ven att manga av de tidskrifter och
filmer som kulturellt konstruerar skateboard i manga
fall helt saknar kvinnor och att det pa s& vis endast
ar manliga genuspraktiker som produceras, de tjejer
som skejtar gor det pé killarnas premisser’.

Enligt statistik fran Sveriges Skateboardférbund

sé &r kdnsférdelningen ca 80% mén 20% kvinnor i
svenska skateféreningar®.

1 Béckstrém, A.(2005) Spar. Om brédsportkultur,
informella ldrprocesser och identitet.
2 Kerr, C. (2018). What we learned from skating’s

first academic conference. Jenkem magazine
3 Pushing Boarders 2018.

Borden, I. (2001). Skateboarding, space and the
city: architecture and the body, Berg: Oxford.

5 Angner, F. (2017). Skateboard urbanism. SLU
Uppsala.

6 Borden, I. (2001). Ibid.

7 Béckstrém, A.(2005) Ibid.

8 Riksidrottsférbundet (2018). Idrotten i siffror.

Studier pekar dessutom p4 att flickors anvdndande
av ytor for spontanidrott generellt &r i forhallandet
20/80 mot pojkars®. Mérkertalet géllande skate

ar dock stort pa grund av skateboardens icke-
organiserade natur, darfor finns det fog for att anta
att den kvinnliga kvoten pa det hela ar betydligt lagre
an 20 %.

Skate som tjej - ett utanforskap

Tidigare svenska studier visar dven att tjejer ofta
kénner sig utstirrade nar de &ker skateboard

pa offentlig plats, som att de inte bara ar
skateboardéakare utan "kvinnliga skateboardakare”
med kédnslan av att behova prestera for att kdnna
sig berattigade att ta plats bland de manliga
skejtarna. Utanférskapet som detta innebér gor att
en del tjejer inte kdnner sig bekvdma med att sta

i centrum utan istéllet soker sig till kantzoner eller
gér till skateparken pa natten for att fa aka i fred'®.
For den som inte tillhér normen blir det jobbigt och
avskréckande att vara exponerad, vilket gor det
svarare att fortséatta.

Separatistiska skate-sessions for
ickenormativa akare

En vanligt forekommande strategi for att kringga
detta &r att skapa separatistiska rum for de som

inte faller in i mansnormen, ofta bendmnd "tjejskate”
(Aven nyborjarskate och queerskate ar vanliga
inslag)'". Detta innebér oftast att man helt exkluderar
mén fran skateparken under vissa tider for att skapa
mer utrymme &t tjejer och andra som inte identifierar
sig som mén. Det finns dven ett flertal andra initiativ
som fosOker bearbeta jamstélldhetsproblematiken
inom skatekulturen, sdsom tidsskrifter, filmer osv (se
sid 6 fér exempel).

9 Blomdahl, U.mfl. (2012). Spontanidrott fér vilka?

10 Béckstrém, A., Nairn, K. (2018) Skateboarding
beyond the limits of gender?: Strategic interventions
in Sweden.

11 Béckstrém, A., Nairn, K. (2018). Ibid.

Tidigare studier visar att manga tjejer inte kdnner sig bekvdma med att sta i centrum utan istéllet séker sig till kantzoner eller gar till
skateparken pa natten for att fa aka i fred



SKATEPARKENS FYSISKA GESTALTNING

Idag kan en skateboardanldggning se ut pa

manga olika s&tt, men i mangt och mycket kan

deras utformning hérledas dels till olika typer

av vattenanlaggningar (t.ex swimmingpools och
dagvattendiken) och dels till vardagselement i
stadsmiljlon sdsom trappor, racken och bankar.
Detta beror pa att tidiga skateboardakare omtolkade
dessa elements anvandningsomraden for att i stéllet
utnyttja dess fysiska textur for att aka pa'.

Skateparksbyggande idr ett hantverk
Skateparksbyggandet som vaxte fram i USA har
blivit en férfinad konst som med tiden spridit sig
over hela varlden. | norden finns flera firmor som
enbart specialiserar sig pa att rita och anldgga
skateanlaggningar. Det &r ett hantverk och en konst
att anlagga skateparker, minsta ojamnhet i ytan kan
ha negativ paverkan pa parkens kvalitet och det ar
viktigt med ratt matt och vinklar pa objekt for att
sakra dkbarheten.

Olika skatestilar - olika typer av anldggningar
Historiskt har skateanldggningar varierat i
utformning/stil beroende av vilken typ av &kning som
varit populér och idag finns manga olika typer av
anlaggningar. Forenklat kan man séga att det finns en
gradient mellan "Street plazas” och "Betongparker”
eller "Bowls". Street plazas som namnet hintar om
efterliknar gatutorg, sdsom Plaza dels Angels i
Barcelona (MACBA) och Justin Hermans Plaza i San
Fransisco (Embarcadero).

Betongparkerna karaktériseras generellt av flédande
betonglandskap med ramper och pool-liknande
konstruktioner. Det vanligaste ar dock skateparker
som tacker upp flera olika &ksitlar i en anlaggning
med olika delar amnade for en viss typ av dkning. Det
ar dven vanligt med inomhusparker som oftast byggs
i trd, i land som Sverige dr de mycket viktiga for att
man ska kunna fortsatta dka under vinterhalvaret.

Skateanpassade stadsrum

Mycket av skateboardakningen sker i stadsrummet
och i ett flertal stader har offentliga stadsrum
anpassats for att integrera skatefunktionen, har har
stader som Malmdé och Képenhamn legat i framkant.
Exempel pa sddana ytor dr Konsthallstorget i Malmo
dér granitbénkar fér skateboard integrerats subtilt

i torgmiljén och Rabalderparken i Roskilde dér en
dagvattenkanal kombinerats med en skatepark?

1 Borden, I. (2001). Skateboarding, space and the
city: architecture and the body, Berg: Oxford.

2 Angner, F. (2017). Skateboard urbanism. SLU.
Uppsala.

Riktlinjer framst kopplade till objekt

Det mesta som gar att ldsa i Sveriges Kommuner

och Landstings riktlinjer for skateanlaggningar &r
kopplat till matt, vinklar och objekttyper och sager
inte mycket vasentligt om rumsliga aspekter och
ytans disposition®. D& det inte finns nagra regler for
hur en skatepark ska se ut finns det en problematik

i detta, skateparker &r inte som fotbollsplaner eller
andra anlaggningar med bestdmda matt och format.
Det finns dérfor stort utrymme att skapa alla mojliga
typer av miljoer nar man designar en skatepark, ndgot
som bor namnas i riktlinjer. Det saknas dessutom
information om att skate ar en aktivtet som &r kraftigt
mansdominerad och att tankar pa 6kad inkludering &r
nagot man bor ha med sig i gestaltningsarbetet. Det
bor dock tillaggas att Sveriges Skateboardférbund
har inlett en process for att ta fram utférligare
riktlinjer.

Certifierade anlaggningar for stortavlingar
Med OS runt hornet sa lar det inte bara bli fler
anlaggningar*, vi lar dessutom se fler arenor som
ar byggda och certifierade att passa ett eventuellt
OS-format (aven fér Dew Tour och Street leauge
som &r internationella stortévlingar). | nuldget &r
det diffust vad detta innebar men "Worldskate’
som ar skateboardens OS-férbund méste
godkénna anldggningens design®. For OS i Tokyo
2020 &r det foretaget 'Californa Skateparks’

(som &r vérldsledande inom skateparkdesign for
stortévlingar) som designar anldggningarna®. Man
kan darfor anta att OS-skateparkerna kommer
likna de skateparker som foretaget tidigare gjort

- Pakostade, tydligt avgransade, anpassade for
avancerade akare och ett arenaformat.

3 Sveriges Kommuner och Landsting.(2015).
Mattboken. Mattuppgifter tor fritidsanldggningar:
Skateboard.

4 lhaza, J. (2018). From Brooklyn to the Olympics,
skateparks are booming all around the world.

5 Worldskate.org. (2019). Worldskate - Skateboarding
& Roller Sports - Tokyo 2020.

6 Sveriges Kommuner och Landsting.(2015).
Ibid.

MACBA, Barcelona. Helt hardgjort i svart granit har torget en
slét yta och nivaskillnader som blivit populéra for 'streetskating’.

Rue de Leon, Paris. En skatepark i en unik kontext, insprangd
mellan kontor, butiker och bostadshus i centrala Paris.

Bild pa Street league skatepark i Sydamerika. Man kan ana att
OS-anldggningarna kommer likna detta format. Foto: Robert
Novo, tillstand givet 2019.04.20.

Train bank skatepark, Malmé. En DIY-skatepark som byggdes
utan tillstand men som senare klassades om till skatepark.

Hégdalen skatepark, Stockholm. Formerna i betonglandskapet till vdnster i bild hdrstammar fran Kaliforniska swimingpools, mittstridket
fran stadens gaturum och betongdiket till héger fran storskaliga vattenhanteringselement som tidiga skejtare sékte upp for att aka i.
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STOCKHOLMSEXEMPEL

Betongparkslandskap med flera "ihopkopplade pooler”.

Freestyle och flatyta. Café och klubbhus ddr man bland
annat kan lana utrustning syns i bakgrunden. Nedan bild pa
betongkullar som fungerar som en nybérjaryta.

| Sverige finns idag 6ver 100 fullskaliga
betongskateparker' varav ca 34 skateanlaggningar

i Stockholm av varierande typ och kvalitet (se karta
sid 12). Det finns ett varierat utbud mellan street och
parkanlaggningar, men generellt kan man sdga att de
flesta anlaggningar &r gjorda fér avancerade akare.
En annan iaktagelse géllande Stockholm &r att det
finns oproportioneligt fa anlaggningar i Vasterort
men relativt manga anlédggningar centralt och i
Soderort. Ur ett jamlikhetsperspektiv &r detta vart att
begrunda da alla i Stockholm inte har likvardig narhet
till skateparker trots ett brett utbud.

1 My skatespots. Sveriges skateparker.

i

&‘

o||MSBID

Graskulle

Hogdalen skatepark

Hogdalens skatepark ar Stockholms stérsta pa

ca 3500kvm? och byggd med en budget pa ca

30 miljoner kr®. Parken &r intressant som exempel
péa skatepark da& den innehaller infrastruktur fér
manga olika akstilar. Parken kom till genom att
skateforeningen ‘Subsurfers’ pitchade idén om en
‘skatevarld’ dar alla olika skatestilar skulle fa plats till
Stockholm stad, vilket sedan delvis blev verklighet*.

2 Stockholm subsurfers. Var historia.

Lagercrantz, | (2012). Hégdalen skatepark.
L&gesrapport. Fastighetskontoret. Stockholm.

4 Stockholm subsurfers. Ibid.

SKATEPARKER | STOCKHOLM

+ STORRE ANLAGGNINGAR

1. Ralis skatepark

2. Fryshusets skatepark

3. Hégdalen skatepark

MINDRE ANLAGGNINGAR

4. Ava skatepark

5. Sollentuna skatepark
6. Danderyd skatepark
7. Solna bowl!

8. Lilla Alby skatepark

9. Kristineberg skatepark

10. Humlegéarden plaza/ramp
11. RCS - Diy skatepark Alvik
12. Orminge skatepark

13. Drakens skateboardplats
14. Bjérns trddgard bowls

15. Anders Frantzén skatepark
16. Nacka skatepark ®
17. Bredéng streetplaza

18. SolbergalAlvsjo skatepark
19. Bjérkhagen bow!

20. Véarby skatepark

Vasterort har endast ett
enstaka mindre anlaggningar,
ingen storre betongpark.

21. Gubbéngen skatepark
22. Brotherhood plaza

23. Tyres6 skatepark

24. Hudding 'Donkeybowl!’
25. Trangsund skatepark
26. Tumba skatepark

ENSTAKA OBJEKT/
PREFAB-RAMPER

27. Kista parkourpark
28. Smedshagen skatepark
29. Norra @ngby ramp

30. Liding6 skatepark

31. Primus skatepark

32. Solvik skatepark

33. Midsommarkransen ramp

34. Organic skatepark

12
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INKLUDERANDE MILJOER

Det finns en hel del forskning om jamstélldhet,
trygghet och inkluderande offentliga rum. For att

ge en kort inblick i hur sddan teori omvandlats till
riktlinjer expemlifieras detta i Goteborgs stads
riktlinjer 'Parker och naturomraden, riktlinjer for
jamstalldhetsarbete’. | planen har man utifran
forskningsteori tagit fram fyra utformningsprinciper
for hur man vill arbeta med parker och naturomraden
for okad inkludering. Dessa &r':

. Multifunktionella platser. Platser bor ha ett varierat
innehall som lockar flera olika malgrupper da allt fér
enspariga platser kan leda till exkludering av vissa grupper.

. Platser for 'on stage’, ‘off stage’ och 'backstage’.
Platser bér ha zoner ddr man kan vélja mellan att visa upp
sig (on stage), vara vid sidan av och titta pa (off stage) och
platser ddr man kan vara i fred utan att bli iaktagen (off
stage).

. God orienterbarhet till och inom platsen. Det ska vara
latta att hitta till platsen och enkelt att kunna orientera sig
ndr man &r dar.

N Undvika stereotypa bilder av kvinnor och mén i
bild och form. Man bor avsta fran att spé pa stereotypa
normbilder i bilder och former, exempelvis i statyer.

| Kalmar kommun har man utgatt fran dessa riktlinjer
i sitt planeringsunderlag och byggt pa listan med tva
ytterligare punkter?:

. Vélskott och omhédndertagen miljé. Vilskdtta miljGer
upplevs tryggare &n oskdtta och nedskrdpade platser. Har
rekommenderas att man férebygger slitage och uppmuntrar
till ansvarstagande initiativ géllande parkmiljéer.

- Leksékert och hallbart. | denna utformningsprincip
innefattas ett flertal underkategorier. Naturlika miljéer &r
exempelvis att féredra da de inte r kbnskodade pa samma
sétt som helt bygda lekplatser, hdr rekomenderas en
mellanvariant av byggt och naturligt. Ytorna bér dessutom
vara tillrdckligt stora da pojkar tenderar att vara aktiva och
flickor mer passiva pa mindre ytor. Slutligen bér kbnsneutrala
aktivteter uppmuntras och trafiksédkerhet fran bilvdgar
faststéllas.

Dessutom finns en hel del annat material pa vad man
bor téanka kring nér det géller jamstélldhet och fysisk
planering, exempelvis Lansstyrelsens checklistor
géllande jamstélldhet och offentliga rum?.

1 Géteborg stad (2014). Parker och naturomréaden.
Riktlinjer fér jamstélldhetsarbete.
2 Lagercrantz, A., et. al. (2016).

Planeringsunderlag fér trygga och jamstéllda
parker i Kalmar kommun. [online] Kalmar kommun,
Kommunledningskontoret.

3 Andersson, J., Lhddé, S. (2016). Vdgledning fér
j@mstélld fysisk planering. [online] Lénsstyrelsen
Skane.

Sociospatial dialektik

Centralt i arbetet med inkluderande design &r
begreppet socio-spatial dialektik. Begreppet
adresserar relationen mellan de byggda rummen
och samtidens sociala konstruktioner. Det innebar
att huruvida en offentlig plats uppfattas och nyttjas
jamstéllt beror dels pa platsens utformning och
dels pa sociala normer som paverkar manniskors
forestéllningar och beteenden. Med detta

som utgangspunkt finns dven teorier om att en
platsutformning pa sikt bade kan paverka och utmana
de sociala normerna i samhallet.

Kopplat till fysiska miljoer ar det viktigt att vi
stddjer underrepresenterade grupper i att skapa
ett 4gandeskap for platsen. En del i detta kan
vara att skapa just en kénsla av att man har réatt
att paverka platsen och att de behov man behover
fa tillfredstallda faktiskt besvaras. Har &r den
inkluderande processen ett viktigt satt att identifiera
pa vilket satt detta ska goras.

Framférallt understryker den sociospatiala
dialektiken vikten av att inte bara skapa en plats
utifrdn den underrepresenterade gruppens behov,
utan ocksé lansera platsen pa ett satt som ger
gruppen ett naturligt &gandeskap. Genom att
vénda p& maktheirarkier kan det skapas utrymme
for den underrepresenterade gruppen, Detta kan
goras genom att gruppen ges ett vardskap pa
platsen, till exempel genom att personer ur gruppen
anstélls for att arrangera en specifik aktivitet
pa platsen. Ett exempel pa ett sddant projekt ar
Malmd stads projekt med tonéringar i Folkets
Park i Malmd, dar ungdomarna inte bara ar med i
gestaltningsprocessen utan ocksé anstalls for att ta
hand om den*.

LARDOMAR FRAN TIDIGARE
WORKSHOPS

Genom tidigare medskapande processer med
maginaliserade grupper kopplat till offentliga platser,
framst unga tjejer, har ett antal aspekter av de fysiska
rummen kunnat identifierats som &terkommande
o6nskemal. Dessa behov finns listade pa sid. 14.
Samtidigt &r ocksa erfarenheten fran tidigare att

det inte nog gar att understryka vikten av att ocksa
tillgodogéra sig platsspecifik kunskap i varje enskilt
projekt genom att arbeta med lokala referensgrupper.

4 Andersson, K. (2019). Léat tonéringarna vara med
och skapa sin egen plats i staden. [online] Sveriges
Arkitekter.

Bild pa modell fran projektet 'Flickrum i det offentliga’

Kontextspecifika projekt med gemensamma
namnare

- En karaktéarsstark gestaltning. Ofta uttryckt med stark
férgséttning och formgivning.

= Att se men inte vara exponerad. Platser som har utrymme
for backstage och off stage ldge.

. Rum med ménsklig skala efterfragas. Ofta avgrdnsade
bade i vertikal och horisontiell ledd.

. En mdjlighet att gora avtryck genom att samskapa,
spela musik eller likande. Exempelvis genom en
konstvdgg/klotterplank, en skdrm pa vilken du kan spela upp
film eller med inbyggda ljud- och ljusfunktioner pa platsen.
Ofta understryks att detta skapar méjlighet till méten mellan
olika grupper pa platsen som kanske annars inte hade
tréffats.

Flera sétt att sitta. Sitta tillsamman, sittligga, sitta ensam,
gunga, sitta 6ga mot 6ga, sitta och umgas etc.

Nagonting att géra. Nagot kreativt skapande, gdrna
nagonting att géra med hdnderna. Ofta tydliggjort att det inte
handlar om tévling.

Samlande méalpunkt. Nagot att métas kring som skapar
samspel och folkliv. Till exempel utebio eller hopptorg.
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Workshops: Genomforande

For att kunna undersdka fragan om hur
skateanldaggningar kan bli mer inkluderande
genom fysisk gestaltning krdavdes expertkunskap
fran individer som bar pa erfarenheten av att
vara "den marginaliserade anvanadren”, i vart
fall skateboardakande icke-méan. Att arrangera
workshops med dessa experter var den mest
praktiska vagen att skapa sig en uppfattning om
deras upplevelser och idéer. For att fa forstaelse
fér bade barn- och vuxenperspektivet séktes
tva fokusgrupper, en med dldre mer erfarna
icke-normativa skateboardakare och en yngre.
Som namnt i metodkapitlet var det dven viktigt
att workshopparna leddes av icke-man for att
undvika osynliga maktstrukturer och skapa en
sa neutral plattform som méjligt. Grupperna
hade 6 deltagare vardera. Workshopen med den
dldre gruppen (+17 ar) genomfdérdes hos White
arkiteker i Stockholm 2018.11.13 och den yngre
(10-15 ar) genomférdes | Fryshuset skateparks
lokaler 2018.12.10. Bada workshoparna varade

i ca 2 timmar. Materialet fran workshoparna
dokumenterades med bild, text och
ljudinspelningar.

STEG 1, KUNSKAP

Processen for hur ndgot kan bli byggt och hur
rummen paverkar en kan vara klurigt &ven fér den
yrkesverksamma arkitekten. Darfor var det centralt
att workshopledarna i egenskap av experter pa
arkitektyrket introducerade fokusgruppernai
grundlaggande kunskap om stad, rum, struktur

och process innan sjilva workshoppandet sattes
igang. Aven deltagarnas mojligheter och rattigheter
att paverka vad som byggs forklarades. Dessutom
forklarades workshopparnas syfte och varfor just
deras expertkunskaper som erfarna sketjare och
som marginaliserad grupp inom skatekulturen var
s4 viktig att fa ta del av. Med denna baskunskap var
workshopparna redo att sétta i gang.

STEG 2, IDENTIFIERING AV BEHOV

Nasta steg gick ut pa att identifiera vad experterna
i fokusgruppernahade for kénslor kopplat till deras
skateboardakning. For att vidga tankebanorna
bdrjade detta steg med en &vning dar experterna
fick skriva ner deras favoritplatser frikopplat

fran skateboardakning. | den yngre gruppen fick
deltagarna vilja ett objekt (sma leksaksfigurer) som
fick representera deras platser och den kénslan
platsen gav upphov till och tala direkt utifran det.
Platser som inte hade ndgot med skateboardakning
kom d& upp, exempelvis 'i skogen’, 'pa stranden’, 'hos

mormor’. Ovningen mojliggjorde en mer djupgaende
diskussion om vad som vad viktigt fér experterna och
vilka behov de har.

Sakta men sékert smalnade samtalen i bada
grupperna av mot handla om skateboardakning,
'Kan det kdnnas s& som du beskriver att du
kénner i skogen nar du aker skateboard?’. Med
en utgdngspunkt som hade bredare perspektiv an
skateboard var forhoppningen att grupperna nu var
varma i kladerna och kunde reflektera mer nyanserat
och normkritiskt kring deras dkande &n om samtalet
borjade med skateboardakningen direkt. Bada
grupperna identifierade en mangd positiva kénslor
men dven barridrer som de ofta tyckte kom ivdgen for
deras &kande (se nista uppslag).

STEG 3, DET FYSISKA RUMMET

Halvvégs in i workshopparna tog vi paus fér mat da
deltagarna samtidigt fick leta upp deras favoritplatser
att skejta pa. Med den &ldre fokusgruppen skrevs
bilderna ut, d& mojligheten fanns p& Whites kontor.
Workshoppen med den yngre gruppen skedde i
samband med ‘Isbitarna plus’-session fér ickeméan
pa fryhuset. Darfér fanns inte samma mdgjlighet att
skriva ut platserna som istéllet beskrevs direkt fran
en datorskérm.

Samtalen skedde férst i mindre grupper och
sedan i helgrupp da varje deltagare fick beratta om
sin plats och vad det var som fick dem att trivas
dér. Den mest frekvent ndmnda platsen for bada
grupperna var Hogdalens skatepark men det fanns
dven manga som valde platser utomlands, ndgra
exempel ar skateparker i Nya Zeeland, Los Angeles,
Portugal, osv. Under beskrivningarna av platserna
hande det flera ganger att samtalen svdvade ivdg i
djupare analyser om viktiga detaljer och platsernas
forutsattningar.

Bada workshopparna avslutades i generella
diskussioner om inkludering och hur skateparker
kunde designas och planeras annorlunda for att bli
mer inkluderande.

STEG 4, ANALYS OCH ATERKOPPLING
Nar resutlaten hade sammanstéllts och analyserats
skedde en aterkoppling med de medverkande
grupperna for att sékerstalla att resultaten va
riktiga och erbjuda méjligheten f6r kompletteringar
och ytterliggare synpunkter som kunde féras in i
rapporten.

Platser och kédnslor kartlades pa post-it-lappar och favorit
skateplatsen skrevs ut, beskrevs och analyserades.

I den yngre gruppen letades favoritplatsen upp pa internet och
beskrevs sedan av deltagarna.

Den édldre fokusgruppen hos White arkitekter 2018.11.13

Den yngre fokusgruppen i Fryshusets lokaler 2018.12.10

Bild fran évning under férsta modulen. Den yngre gruppen
skriver ner positiva kdnslor och pratar om de kan kdnna sa nér
de skejtar.
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Workshops: Analys

Med avstamp i insikterna fran kontextstudien
sammanfattades och analyserades ramaterialet
fran de tva workshoparna. Exempel pa platser
som visas i bild har antingen kommit upp under
diskusionerna med fokusgrupperna eller sa

har forfattarna valt bilder och illustrationer som
anses illustrera viktiga aspekter som identifierats
under workshopparna.

POSITIVA KANSLOR

Det blev mycket tydligt att bada fokusgrupperna forst
och framst férknippade en lang rad positiva kénslor
med sitt skateboardakande. De flesta beskrev
framforallt en kansla av befrielse fran stress och oro
nar de akte skateboard, "Det &r som ett inre lugn nér
man skejtar, man kopplar bort fran stress och skola”.

Manga i grupperna har &kt stérre delen av sina
liv och berattar om den fina gemenskap de funnit
genom skateboard, framforallt i de separatistiska
rummen som 'tjejskate’. En deltagare i yngre gruppen
beskrev gemenskapen pé tjejskaten som en stor
familj, "Pa tjejskaten hjalper alla varandra att lara sig
att ka &ven om man inte k&nner varandra”.

Alla deltagare var 6verens om att det ar en harlig
kdnsla att &ka bréda, det &r roligt och satter igdng
bade kreativitet och leklust. Manga tog ocksa
upp en upptéckarlust och en spénning, en vilja
att hitta och skejta ny platser, "skate ar ett sétt att
upptécka stdder och nya platser”. Skate verkar dven
ha en starkande effekt p4 ménga av deltagarnas
sjalvkénsla, "man lar sig nya saker nar man skejtar”.
Sammantaget har deltagarna generellt en mangd
positiva erfarenheter kopplat till sitt skejtande.

Fartfyllt pa Isbitarna + session fér ickemén i Fryshuset,
Stockholm. Fokusgruppernabeskriver dessa sessions som
mycket viktiga fér deras fortsatta dkning.

Ett urval av positiva kidnslor deltagarna i
fokusgruppernabeskrev:

= Frihetskénsla, kravioshet

= Inre lugn; avkoppling fran stress och skola
= Spénning, upptéckarlust

= Lycka, gladje, pepp!

= Oppenhet och trygghet (speciellt pa tiejskate)
»  Leklust/kreativitet

»  Rérelseglddje

= Inspiration, nyfikenhet

= Stark sjélvkansla

»  Gemenskap/familjekédnsla

= Vélmaende, fokus

= Coolhet

BARRIARER

Trots alla positiva kénslor beskrev bada
fokusgrupperna att det finns barridrer eller “jobbiga
grejer” som ofta kommer i vdgen. Framforallt den
aldre fokusgruppen har erfarenhet av negativa
upplevelser kopplat till skateboard. Deltagare i den
yngre gruppen upplevde en tyldig sérbehandling
men férknippade den inte med samma negativitet
som de aldre. En deltagare beskrev att hon ofta
kénner sig mer inkluderad pa grund av hennes

kén dn exempelvis nybérjarkillar som inte sticker

ut lika mycket. En iaktagelse som kan paverka den
yngre gruppens mindre upplevda utanférskap &r att
samtliga deltagare har foraldrar/famlijemedlemmar
som redan &ker skateboard och kan fungera som en
dorréppnare in i skatekulturen, ndgot som inte var lika
vanligt i den aldre gruppen.

Samtliga deltagare &r eniga om att skateboard &r en rolig och
givande aktivitet.

5 negativa kanslor som verkar
som barridrer blev tyldiga under
workshopparna

= Utstirrad. | framférallt den aldre gruppen
beskriver manga att de ofta kénner sig utstirrade
i skateparker, ndgot som okar pressen att
prestera och ger en kénsla av otillracklighet om
man exempelvis missar trick. Mdnga skaparker
upplevs som arenor dér man ska visa upp sig.
Ett tydligt exempel pa detta &r skateparken
i Bjorns tradgard som &r inramad av staket
dar forbipasserande stannar till och tittar pa
skateboardakarna som om det vore en scen/
arena. Aven den yngre gruppen beskriver denna
problematik och manga tycker att det ar svart att
koncentrera sig ndr man kénner sig uttittad.

= Otrygg. Otrygghet var ocksa ett tema som
diskuterades, manga har upplevt att géng/
stokiga personer varit i skateparkerna och
upplevts hotfulla. Det kom ockséa fram en oro
Over att fa sina dgodelar stulna néar man aker.
Detta gallde framst den &ldre gruppen, men &ven
den yngre gruppen beskrev att folk i skateparken
kan vara “jobbiga”. Den yngre gruppen
reflekterade dessutom &ver att det var otryggt pa
avfolkade platser utan belysning.

* Trangd. Bada fokusgruppernabeskriver att man
ofta kdnner sig trangd och "i vdgen” d& mer
avancerade akare tar all yta i ansprak och inte
later alla dka. Deltagarna i den yngre gruppen
beskriver att det ar stressigt att skejta med for
mycket folk, att vissa inte vantar pa sin tur och
&ker fore. Man kan dven kénna sig trangd om
ytan ar for liten och kdnna press att "inte gora
fel” om man &ker sjélv (utan skatekompisar) nar
det ar mycket folk i skateparken.

Poolerna i Hégdalen beskrivs som mycket héga, vilket kan
till en kdnsla av otillrdcklighet. Dessutom &r de ihopkopplade
vilket deltagarna i bada grupper upplever som otryggt da det
ger en 6kad risk fér krock.

=  Otillracklig. Framforallt den dldre gruppen
upplevde ofta att hela skateparken &r fér svar
och stéller héga krav pé ens fardigheter som
skateboardakare inom det normativa grénssnittet
som finns i skatekulturen. Upplevelsen &r att
det inte finns tillréckligt manga nyborjarvanliga
skateparker utan att de flesta &r anpassade for
de som redan &r "bra”, detta bidrar till en kdnsla
av otillracklighet. De lyfter fram bowl-landskapet
i Hogdalen som ett exempel ddr denna
problematik ar tydlig. Alla bowls ar ihopkopplade
och hoga eller jattehdga. Eftersom det gar att
&ka mellan dem sa blir det svart att veta om
nagon kommer runt hornet i hog fart, vilket skulle
kunna leda till en rejél krock. De beskriver att det
ar valdigt svart att vaga ta plats som nybdrjare
dar.

= Utanfor. Slutligen beskriver en i den dldre
fokusgruppen att det ofta infinner sig en kéansla
av utanférskap nar man kommer till skateparken
som icke-man under ordinarie 6ppettid, ndgot
som ger upphov till en kdnsla av ensamhet
snarare &n gemenskap. Det bekraftas delvis
av den yngre gruppen da de flesta undviker
skateparken (i det hér fallet fryshuset) pa vanliga
dagar eftersom det &r fér mycket folk men att de
alltid kommer pa tjejskaten fér da &r det “bra och
Oppen stadmning”.

“Jag kdanner frihet pa bradan men
inte i rummet ”

- Workshopdeltagare

Den éldre gruppen beskriver att Bj6rns trddgards skatepark
kdnns som en bur ddr man blir védldigt exponerad for
férbipasserandes blickar.



RUM - VIKTIGA RUMSLIGA DESIGNFAKTORER

Storre delen av diskussionen fran bada
workshopparna om den fysiska miljon rorde
overgripande rumsliga faktorer snarare an
objektspecifika detaljer. Nedan sammanfattas det
som som rér rummet.

Olika zoner/rumsbildningar. Deltagare i bada
grupperna beskriver att det ar viktigt med plats
bade for lugnare &kning och mer fartfyllda delar.
Det innefattar &ven plats for att visa upp sig och
kantzoner dar man kan éva i fred (on stage/back
stage). Det &r tydligt att det finns en 8nskan

om en bredare zonering; det vill sdga zoner dar
man kan hanga, chilla och 6va, samt zoner f6r
olika skatestilar sdsom t.ex. "street” och "bowl".
Flera deltagare i den aldre fokusgruppen lyfter
Hoégdalens skatepark som ett bra exempel pa
detta. En deltagare i den dldre gruppen lyfter
Brotherhood plaza i Skarpnéck som ett bra
exempel pa en yta med manga olika zoner. Déar
ar ytan uppbyggd pa asfalten till en gammal
gokartbana som slingrar sig 6ver omradet,
akytan blir pa sa vis uppdelad och skapar ett
parlband av mindre spots. Deltagaren menar att
detta gor att man k&nner sig bekvdmare med att
ta plats jamfért med helt sammanhédngande ytor.

Stor yta. Bada fokusgruppernabeskriver att det
bor finnas gott om utrymme i skateparken. Pa sa
vis kan man enkelt hitta en plats att 6va pa utan
att kdnna sig "i vagen” eller utstirrad. Ar ytan for
liten blir detta svart att uppna dven om det inte
ar omdjligt. Man krockar inte lika latt om ytan &r
stor. Det blir ocksé svérare for en dkare att ta
over hela ytan. Bada grupperna beskriver ocksa
att det &r viktigt med stora ytor sa at nybdorjare
kan lara sig att hitta balansen och vaga é&ka.

Integrerad anlaggning/multifunktion.
Manga i den dldre gruppen gillar inte

nar skateparken kénns for styrd och
funktionsseparerad, de lyfter att det bor finnas
en man av omtolkningsbarhet som gor att

parkens ytor bli mer flexibla och multifunktionella.

Manga tycker att grdnsen mellan kringyta och
skatepark ofta &r mycket skarp, att arbeta med
att luckra upp kanten kan vara ett sétt att skapa
en kénsla av att skateparken &r integrerad med
sin omgivning. Bada grupperna tycker att det
gérna far finnas annat att géra i anslutning till
skateparker, nar manga aktiviteter och funktioner
ar samlade p& samma plats s& kanns det som att
man ar i en milj6 snarare an pé en arena.

Grupperna beréttar att gransen mellan skatepark och kringyta
ofta &r mycket skarp.

En skarp kant gér det véaldigt tydligt ndr man ér i eller utanfér

skateparken, som hér i 'Ralis’ skatepark, Stockholm. Jamfér
med 'Brotherhood plaza'i skarpnéck nedan.

Hégdalens skatepark &r det exempel som oftast kommer pa tal i grupperna. Skateparken &r stor, har manga olika rum/delar och &r
en plats med ett rikt och inkluderande féreningsliv, ndgot som deltagarna tror &r det allra viktigaste for att skateparken ska kdnnas
inkluderande.

Pa Brotherhood plaza i Skarpnéck &r grédnsen f6r var skateparken bérjar och slutar betydligt grumligare. | den &ldre fokusgruppen lyfts
anldggningen fram pa grund av dess manga smaspots dér det ar latt att hitta sin egen plats..



Bra ldage/tillganglighet. Nagot som kommer
upp i badda workshopparna &r vikten av bra
kollektivtrafikférbindelser och infrastruktur

sd att s& manga som mdjligt kan ta sig till
anlaggningen. Skateparken far gérna vara
centralt belagen i staden s att den kan nas fran
alla hall. Dessutom tycker manga att det &r viktigt
med nérhet till mataffar s& att man kan aka lange.
| den yngre gruppen papekar man att det som
barn &r svart att ta sig till skateparken om det
bara gar att komma dit med bil.

Klubbhus/café - Forutsattningar for
foreningsliv. Narvaron av personal eller

andra officiella personer beskrivs som mycket
viktigt for tryggheten och fér att man som
nyborjare ska komma 6ver troskeln att borja aka.
Foreningsliv med ledarledd &kning &r en av de
mest framgangsrika végarna att inkludera fler i
skatecommunityt, att skapa goda forutséattningar
for foreningsliv pa pa platsen ar darfér mycket
viktigt. Det bor dven finnas mgjlighet att lana
utrustning; nar man &ker forsta gangerna har
man ofta ingen bra bréda och skydd. Ett rikt
foreningsliv odlar mojligheterna for att skapa god
platsanknytning, sé att anvandarna tar hand om
platsen och skapar en positiv stdmning.

Manga akbara sektioner. Bada grupperna
beskriver att det ofta finns for f4 banor att

kora pa, vilket kan leda till att man kanner sig
trangd eller pressad. En slutsats man kan dra
ifrdn detta &r att det kan vara en god idé att
genom rumslig gestaltning férsvara fér enstaka
avancerade akare att dominera en hel skatepark.
Det bor alltsa tankas till kring hur man planerar
parkens dkmdnster sé att inte bara de som 'tar
mest plats’ ges utrymme. Bada grupperna tog
exempelvis upp hur det ar battre att ha manga
"banor” pa bredden av en avlang skatepark
istéllet for en eller tva l&nga péa langden, pa sé vis
kan fler aka samtidigt. Sektionerna kan dessutom
med fordel ha olika svarighetsgrad.

Inspirerande och identitetsstark arkitektur.
| bAda grupperna tog man upp vikten av
inspirerande arkitektur och hur platser som
deltagarna upplevde som inpirerande skapar
en dragningskraft som far en att vilja interagera
med platsen. Badda grupperna lyfte exempelvis
en 6nskan om mer férg i skateparker sa att det
kénns mer inbjudande och inspirerande att vara
dar. Att arbeta med en platsidentitet som &r
attraktiv for de ickenormativa &karna ar ett satt
att utmana normen pa platsen.

Skylt med inkluderande budskap vid Hégdalens skatepark gér
det otvivelaktigt att alla &r vdlkomna.

Cafét vid Hégdalens skatepark drivs av den lokala
skateboardféreningen. Har kan man hyra utrustning, handla
mat/dryck och fa hjélp av coacher.

'‘Ditchet’ eller betongdiket i Hégdalens skatepark. Grupperna

beskriver att det dr utmaérkt att ldra sig aka i tvdrsektioner av
sluttningar som gar fran flackt och lagt till h6gt och brant.

Férggrant vérre! Bada fokusgruppernablir inspirerade av platser med mycket féarg. Héar &r &nnu en bild fran Brotherhood plaza dér de allra
flesta objekten &r malade. Det finns dven gott om akbara sektioner/ banor vilket gér det svart fér enstaka akare att dominera hela ytan.

Streetmekka Viborg, Danmark. En f6re detta industrilokal har gjorts om till aktivitetscenter fér ungdomar med nytt innehall. Med den
gamla industristommen och en ny genomslépplig fasad skapas inspirerande arkitektur. Foto: Rasmus Hjortshej, © EFFEKT, tillstand
givet av Mette Marie Stahl Pedersen.



Tryggt, belyst och befolkat. Tryggheten i
parken lyftes som en viktigt aspekt av bada
grupperna. | den yngre gruppen tyckte man att
det bor finnas folk i rérelse i nar anslutning till
skateanldggningen s& det inte kénns 6de och
otryggt. Men det &r en fin balans da deltagarna
samtidigt inte vill kénna sig utstirrade. Belysning
ar viktigt och ndgot som bada grupperna
beskriver saknas i manga parker. En deltagare
i den yngre gruppen tog upp Sdderlyckan i
Lund och lyfte den skateparken som ett bra

exempel pa rumsskapande och mysig belysning.

Enligt deltagaren har parken en fin nétliknande
belysningslésning som ger ett varmt och mysigt
ljus. | den &ldre gruppen beskrev man att man
ofta ar radd for att f& sina saker stulna nar

man skejtar, de tycker darfor att I6sningar for
att férvara sina dgodelar &r viktigt for att 6ka
tryggheten.

Lummigt och mysigt. En allméan kritik bada
grupperna har mot manga skateparker ar att de
kénns for ‘omysiga’ och kala. Flera i den yngre
gruppen berattar om vikten av trdd och grénska
for att skapa en mysig kénsla och avskérmning
fran stérande omgivning sdsom vagar och oljud.
De papekar att det ar hérligt att kdnna att man
ar under tradkronorna som skapar ett tak. De
upplever att lummighet gor det l4ttare att hitta
fokus, samt att den ger ett visst insynsskydd

s& man inte kanner sig uttittad. Aven den &ldre
gruppen tar upp vikten av grénska, framférallt
att de dras till platser med maktiga utblickar mot
gront, vatten eller andra trevliga motiv.

Belysningen i S6derlyckan skatepark beskrivs av deltagarna som rumsbildande och mysig. Foto: Niklas Laakman, Llusedesginer: Bertil
Goransson, © Luxera, tillstand givet av Bertil Géransson.

Brotherhood plaza ligger inbdddad i grénska och omgivet av stora trdd. Ytan ligger &ven relativt ndra bebyggelse med intillliggande Ljus sipprar igenom védggarna pa Streetmekka Viborg, Danmark. Foto: Rasmus Hjortshej, © EFFEKT, tillstand givet av Mette Marie Stah/
lekplats och ett vdlanvant gangstrak som gar rakt genom anldggningen. Detta gér att platsen &r naturligt befolkad av andra malgrupper Pedersen.
an bara skateboardakare vilket fokusgruppernamenar skapar trygghet.



Variation av material. Bada grupperna
beskriver att objekt och ytor av olika material ger
helt olika upplevelser och gor olika ont att falla
pa. Exempelvis gor det mindre ont att trilla pa tra
an pa betong och kénslan att dka 6éver marktegel
skiljer sig helt fran asfalt. | den yngre gruppen
diskutteras hur gummigolvet som i "the dome”
(aktionhall i Gavle) &r sként att trilla pa, vilket &r
bra nér man forsoker lara sig trick. Dér finns dven
en "foam pit" dar man kan 6va trick utfér en ramp
och landa i skumgummi. Grupperna beskriver
att en bredd av material i en skatepark gor det
lattare att testa sig fram och blir déarfér mer
inkluderande.

Organiskt, méjlighet att gora avtryck.
Manga beskriver en 6nskan om att paverka
rummet, att anvandarna kan fa& platsen att
férdandras och vaxa organiskt. Den &dldre
gruppen tar upp Brotherhood plaza som dér
ytan upplevs som organisk med DIY-karaktéar
och att ytan inte kénns sa styrd. Genom att
kurera denna utveckling av platsen och ge de
ickenormativa skatarna méjlighet att omfoma
specifika utrymmen har vi chans att 6ka deras
adgandeskap.

Méjlighet att spela upp musik. Att kunna
spela upp musik framkommer som viktigt

for bada grupperna. | den yngre gruppen
beskriver delatagare att man far pepp av musik

i bakgrunden nér man &ker skateboard, “Det blir
lattare att fokusera och gé in i en bubbla, det
kanns som man &r i en musikvideo”. Aven den
aldre gruppen beskriver musik som viktigt for
stdmningen och att man vill kunna spela upp
musik utan att det stér nagon.

Tak 6ver ramp/skateyta. Som redan namnts
uppskattar deltagare i den yngre gruppen
kdnslan att skejta under tradkronor. En deltagare
som kommer fran en mindre ort utan inomhushall
tycker det &r viktigt med tak 6ver en del av en

yta eller ramp méjliggdr att kunna &ka utomhus
langre pa aret och nar det regnar. Det &r alltsa
speciellt viktigt i de orter dar det inte finns en
inomhuspark.

Utrymmet under bron i Ralambshovsparken utnyttjas till skatepark och blir pa sa vis en plats man kan komma till och aka aret om.

Brotherhood plaza (igen). Den organiska kdnslan och upplevelsen av att kunna géra avtryck péa platsen lyfts av den édldre gruppen. |
objekten finns gémda budskap att upptécka, vilket en i den &ldre fokusgruppen menar ger upphov till upptédckarlust.

Tak 6ver utomhusyta skapar en halvtempererad och vdderskyddad zon som suddar ut grdnsen mellan inne och ut i Streetmekka Viborg,
Danmark. Foto: Rasmus Hjortshej, © EFFEKT, tillstand givet av Mette Marie Stahl Pedersen.



Gradient mellan enkla och avancerade
objekt. Bada fokusgrupperna &r 6verens om att
en grundldggande aspekt for en inkluderande
skatepark &r att det finns objekt for alla
fardighetsnivaer. Exempelvis ndmns det att man
vill ha laga kanter att 6va trick pa och flacka
lutningar att ldra sig dka ramp pa. Ofta kan det
racka med en helt oprogramerad platt yta dar
man kan st& och 6va ifred. Det far gérna finnas
en gradient mellan enkla och avancerade objekt
sd man kan bygga upp sjélvfortroende i steg tills
man kénner sig bekvdm med avancerade objekt
som innebér hogre risk att gora illa sig pa.

Kreativa och omtolkningsbara objekt.
Framférallt den &ldre gruppen efterfragar
objekt som kan skejtas pad manga olika sétt och
som inte &r ett av de "klassiska” objekten. Dar
man kan skapa egna normer kring sin akning
frdnkopplat det som kénns forbestamt av
skatekulturen. De beskriver att sddana objekt
kénns mer forlatande och det finns inga réatt
och fel. Aterigen lyfts ‘Brotherhood plaza’ i
Skarpnick som en plats dar det finns manga
objekt i den kategorin.

OBIJEKT - VIKTIGA OBJEKTSPECIFIKA DESIGNFAKTORER

Récke att halla i/ rep ovan ramp. Bada
grupperna lyfter att det ofta inte finns plats att
Ova de mest grundlaggande kunskaperna s som
att bli bekvdm med att rulla eller géra ‘ollie’. Det
kommer upp under bada diskussionerna att ett
sétt att underlatta tricklarandet kan vara att ha
ett racke pa en platt yta s& man kan hélla i med
handerna nédr man ovar.

Miniramp med ‘roll-in’. | den &ldre grupperna
tycker man att m&nga miniramper kan vara
utmanande att vaga aka i. Deltagarna foreslar
dérfor att ett satt att gora det enklare kan vara
att lata vissa sektioner eller hela ramper vara
utan coping och istéllet ha s.k. ‘roll-ins’ s& att det
blir |attare att [dra sig och for att hitta nya satt att
aka ramp.

DIY - Gor det sjélv. Den aldre gruppen lyfter

att de vill ha en yta dar de kan bygga egna

objekt och ha mojlighet att flytta runt objekt i

nya konstellationer. P& sa vis kan man vara med
och utforma objekt och kunna gora avtryck pa
platsen, gora platsen till sin egen. Det gor dven
att ytan blir foranderlig och mgjlig att programera
om.

Tripp, trapp, trull. Variation i héjd pa kanter gor att fler har
mdéjlighet att 4ka samt att man kan ga fran lagt till h6gt i egen
takt. Brotherhood plaza, Stockholm.

Ramper med olika h6jd och 'coping’ gér att objektet kan

Flyttbara objekt gér det méjligt att omprogramera platsen och

skapa egna konstalationer av objekt.

Objekt/ytor som inte dr byggda som 'klassiska’ skateobjekt

skapar mer frihet i hur man kan aka utan att kdnna att man 'g6r
fel. Exempel fran "Donut-pool” pé Israels plads, Képenhamn.

anvéndas av bade nybérjare och mer avancerade akare.
Brotherhood plaza, Stockholm.

Kreativt utformade klipplandskap pa Charlotte Ammundsens plads i K6penhamn, ritat av 1:1 landskab. Objeken har varierande lutningar
fran flackt till brant och utmanar akaren att préva nya kreativa sétt att aka eftersom att de inte efterliknar objekt man vanligtvis hittar i en
skateanldggning.

Idéskiss pa miniramp baserad pa underlaget fran workshopparna. Rampen har ett flertal olika sektioner ddr man kan bérja ldra sig rulla
in pa en sa kallad 'Roll-in' fér att sedan vaga droppa pa en ldgre sektion innan man tar sig an den hégre delen. | idéskissen finns &ven ett
tak av reglar ddr man exempelvis kan fésta ett rep och montera hégtalare fér musik. "Baksidorna” av rampen utnyttjas dven for att skapa
hédng och akytor som gér att man kan aka mer i skymundan &n bara i rampens mitt.
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Diskussion

RESULTATSDISKUSSION

Generellt kan man konstatera att mycket av
workshopstudiens resultat har likheter med tidigare
studier och riktlinjer som vi tittat pa i detta projekt.
Gallande workshoparnas andra steg, /dentifiering av
behov, sa gar det att gora tydliga kopplingar till andra
studier om underrepresenterade grupper inom skate.
Exempelvis som att vara en kvinnlig skateboardakare
gor att man sticker ut ur mangden, man ar bade
kvinna i en mansdominerad kultur och kvinnlig
skateboardékare och &r saledes icke-normativ

inom skatekulturen. Detta skapar en situation som
inte alla 4r bekvama i, vilket kan leda till att man

bland annat kan kdnna sig utstirrad. Har blir det

dven klart att denna problematik och andra punkter
som dok upp i workshopparna har en koppling till
rummens utformning och att rumsliga egenskaper
paverkar hur bekvdm man kanner sig nar man aker
skateboard. For att angripa denna problematik pa
annat satt dn att skapa separata tider i skateparken
for marginaliserade grupper (ex tjejskate) sa bér dven
skateparker designas for att skapa battre fysiska
forutsattningar for att platsen ska upplevas som trygg
och inkluderande.

Gallande resultaten fran workshopparnas tredje
steg, ‘Den fysiska miljén’, sa gar det dven har att
gora tydliga kopplingar till riktlinjer fér jamstalld
design som vi tittat pa och resultaten fran tidigare
medskapande-workshoppar som White faciliterat.
Aven om det aterigen ar viktigt att poangtera att varje
projekt maste gestaltas och analyseras i relation
till dess platsspecifika kontext och brukargrupp
sé finns det &terkommande monster som gar att
utldsa i resultaten. Mycket pekar pé att faktorer
som multifunktionalitet, rumslig variation inom
platsen, tillgénglighet, trygghet och karaktarsstark
design ar mycket viktiga i skapandet av en
inkluderande skatemiljo. Det viktigaste ar dock att
underrepresenterade grupper, sdsom tjejer, far vara
med i skapandet av skateparken och att man inte
bara tillgodoser behoven hos normalanvandarna
(killar/ma&n). | en s& pass mansdominerad aktivitet
som skateboard &r detta extra viktigt om mélet ar att
6ka inkluderingen inom kulturen.

For att forsékra att nya skateanldaggningar
designas for inkludering krévs att flera grupper
involveras i designprocessen. Den workshopmetod
som anvants i denna studie kan ateranvéndas i detta
syfte. Resultaten i denna studie visar pa ett antal
designaspekter som &r viktiga att ha med sig om
man vill skapa bra férutséttningar for en inkluderande

skatemilj6 men att det inte finns ndgon universal-
[6sning som gar att applicera pa varje projekt.

Gallande riktlinjer for skateparkdesign sa pekar
denna studie pé att det finns ett behov av att
uppdatera dessa med information om inkluderande
design. Svenska riktlinjer saknar den hér typen av
information vilket &r problematiskt da riktlinjerna kan
hamna i hdnderna pé bestéllare och kommuner som
helt eller delvis saknar kunskap och férstaelse om
skateboard och skatekultur.

DISKUSSION AV METOD

Pa grund av att White hade tidigare erfarenhet av
att facilitera workshoppar valdes workshopformatet
till denna studie. Andra metoder sdsom
enkatundersdkningar och intervjuer hade kunnat
anvandas men den valda metoden ansags vara ett
resurseffektivt sétt att extrahera data.
Ursprungligen var tanken att workshopparna skulle
landa i en medskapandeprocess dar vi tillsammans
med grupperna tog fram en skiss pé en skatepark

i ett av Whites projekt. Detta hade da blivit ett
kontextspecifikt exempel som hade varit intressant
att jamféra med andra skateparker. Tyvarr blev det
inte s& pa grund av osdkerheter kring skateparken i
projektet och begrénsade resurser. Gallande urvalet
kéndes skejtande kvinnor och personer som inte
identifierar sig som mén som en bra grupp att utga
ifrdn. Vi hade dessutom dessutom velat arbeta med
fokusgrupper som inte aker skateboard, for att pa
riktigt adressera frdigan men det blev tyvarr inte
genomfdrbart inom ramarna av projektet.

VIDARE FORSKNING

Det hér &r ett omradde som behdver efterforskas

mer, skateboard lider av en exkluderingsproblematik
och inkluderande design kan bidra att hjilpa
inkluderingen inom kulturen i ratt riktning. Ett
naturligt nasta steg &r att gora fler workshoppar med
andra marginaliserade grupper inom skatekulturen
for att ta reda pa vad de behdver for att kdnna sig
mer bekvdma med att bérja skejta. Vidare vore det
intressant att undersoka hur skateparksféretag kan
ta till sig och anvénda ett sddant har material samt att
prova att gora ett riktigt projekt baserat pa insikterna
i denna studie.
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